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Feragat

BU BEYAZ BULTENDE YER ALAN BILGILER ABYSS TOKEN PROJESINDE YER ALABILECEK
POTANSIYON TOKEN SAHIPLERI IGIN MEVCUTTUR. ASAGIDA YER ALAN BILGILER TAM
KAPSAMLI OLMAYABILIR VE SOZLESMEYLE GERCEKLESTIRILMIS HERHANGI BIR
BAGLANTININ PARCASI DEGILDIR. BULTENIN ASIL AMACI POTANSIYEL ABYSS TOKEN
ALICILARINA BU YOLDA BIR FIKIR KAZANDIRMAK VE BAHSI GECEN URUNU ANALIZ EDEREK
BU URUNU ALIP ALMAMALARI KONUSUNDA BIR FIKIR EDINMELERINE YARDIMCI OLMAKTIR.

BU BULTENDE VE BAHSI GECEN BELGELERDE ADI GECMEYEN HICBIR SATICI, BROKER
VEYA FIRMA TARAFINDAN GOREVLENDIRILMIS KIMSE, FIRMA ADINA REKLAM,
BILGILENDIRME VEYA SUNUM YAPAMAZ. EGER YAPILIRSA DA, BU EYLEM FIRMAYLA
BAGDASTIRILAMAZ.

BU BEYAZ BULTEN BiR REKLAM NITELIGI TASIMAMAKTADIR VE FIRMAYI TEMSIL EDEN
HERHANGI BIR YETKIDEKI HERHANGI BIR KiSI TARAFINDAN ABYSS TOKENI SATMAK ICIN BIR
TEKLIF VEYA BIR DAVET OLARAK KULLANILAMAZ: (I) BOYLE BIR DURUMDA O TEKLIF VEYA
DAVET IZINSIZ YAPILMISTIR; VEYA (II) BU TEKLIFI VEYA DAVETI GERCEKLESTIREN KiMSE
BUNU YAPACAK NITELIGE SAHIP DEGILDIR; VEYA (III) BU YAPILAN TEKLIF VEYA DAVET YASAL
DEGILDIR. BU BEYAZ BULTENIN DAGITIMI BELIRLI SINIRLANDIRMALARA TABI TUTULMUSTUR
VE BUNA BAGLI OLARAK BU SINIRLAMAYA DAHIL OLAN KiMSELERIN BU SINIRLAMALARI
INCELEMELERI GEREKMEKTEDIR.

BU BEYAZ BULTEN VE TEKLIFTEKI, ABYSS TOKENLERININ SATISI VEYA TESLIMATI IMA
EDILDIGI GIBI TEFSIR EDILEMEYEBILIR: (I) BU BEYAZ BULTENDEKI BILGILER PAYLASILDIGI
TARIHE MUTEAKIP TUTARLIDIR; VEYA (II) BAHSI GECEN TARIHTEN ITIBAREN SIRKETIN
FINANSAL POZISYONUNDA ONEMLI BIR OLUMSUZ DEGISIKLIK OLMAMISTIR; VEYA (III) BU
BEYAZ BULTENDE PAYLASILAN BILGILER YAYINLANDIGI GUNE KADAR GUNCELDIR VEYA,
EGER FARKLIYSA, BEYAZ BULTENDE BAHSEDILDIGI GUNE KADAR GECERLIDIR.

ABYSS TOKENIN SATIN ALIMI MUKELLEFLERIN PARASINI KISMEN VEYA TAMAMEN RiSKE
MARUZ BIRAKABILIR. MUKELLEFLER HERHANGI BIR KARAR VERMEDEN ONCE ASAGIDA
BELIRTILEN BUTUN BILGILERI OKUMALI VE UYGUN TAVSIYELERI ALMALIDIR. VERGI
MUKELLEFI, BU TARZDAKI BIR PROJEYE KATILIM SAGLAMADAN ONCE, HER ZAMAN BAGIMSIZ
BIR GORUS ALMALIDIR. VERGI MUKELLEFI YAPTIGI KATILIMDAKI POTANSIYEL RISKIN
FARKINDA OLMALI VE ABYSS TOKENLARI, SIRKET VE BU BEYAZ BULTEN HAKKINDAKI BUTUN
KARARLARINI KENDI BAGIMSIZ DANISMANLARIYLA BIRLIKTE DIKKATLICE DUSUNEREK
VERMELIDIR.

BU DOKUMANI ELINDE BULUNDURAN KiSI VE KURUMLAR ICIN YARGILAMA YETKISI
ALANINDAKI KANUNLAR, YONETMELIKLER VE UYGULAMALAR HAKKINDA YAPILACAK BUTUN
GOZETLEME VE UYGULAMA ISLEMLERI KURUM VE KISIYE AITTIR. VERGI MUKELLEFLERINI



BILGILENDIRMEK AMAGCLI, VERGI KONUSUNDA YAPACAKLARI BUTUN BASVURULAR, ITIBARI
VE KARSILIKLI DEGIS-TOKUSLAR DAHIL, KENDI ULKELERINDEKI SINIRLAMALARA TABIDIR.

UCUNCU PARTI SAHIS VEYA FIRMALARIN MALTA'DA VEYA BASKA BIR ULKEDE BU CRYPTO
PARANIN SATISINI SAGLAMASI VEYA BU BEYAZ BULTENIN DAGITIMINI YAPMASI DURUMUNDA,
EYLEMIN GERCEKLESTIGI ULKENIN YASALARI CERCEVESINDE GEREKLI HUKUKI YOLLARA
BASVURULACAKTIR.

BU BEYAZ BULTENDE BELIRTILENLER, TERSI BEYAN EDILMEDIGI SURECE, MALTA
YASALARININ GUNCEL DURUMU CERCEVESINDE KULLANILMISTIR.

FIRMANIN  BUTUN DANISMANLARI SADECE ABYSS TOKENLARI CERCEVESINDE
GOREVLERINE YERINE GETIRMEKTEDIRLER VE HERHANGI BIR SAHSA VEYA BIR ISTEGE KARSI
HERHANGI BiR ZORUNLULUKLARI YOKTUR. BU SEBEPLE, BEYAZ BULTEN DISINDA SUNULAN
ISLEMLERIN ICERIKLERINDEN, BEYAZ BULTENDE GECERLI OLAN BILGILERDEN VEYA BUNA
BAGLANTILI OLARAK YAPILMIS ACIKLAMALARDAN VEYA TUTARLILIKTAN SORUMLU
DEGILDIR.

AKSI BELIRTILMEDIGI SURECE, FIRMANIN WEB SITESINDEKI ICERIK VEYA FIRMANIN WEB
SITESINE BAGLI OLAN DIGER WEB SITELERI BU BEYAZ BULTENIN BIR PARCASI DEGILDIR.
KATILIMCI TARAFINDAN VERILEN KARARIN, HERHANGI BIR BILGIYLE VEYA ABYSS PROJESI
[LE ILGILI BAHSI GECEN SITELERDEKI ICERIGIN BIR BAGLANTISI BULUNAMAZ.

ABYSS TOKENLERIYLE ILGILI, BU BEYAZ BULTEN YA DA BU BEYAZ BULTENE BAGLI
HERHANGI BIR TEMEL BILGI, DEGERLENDIRME VEYA TAVSIYE, SIRKET TARAFINDAN TAVSIYE
OLARAK ELE ALINMAMALI, AYNI ZAMANDA BU BEYAZ BULTEN DE BIR YATIRIM TAVSIYESI
OLARAK ELE ALINMAMALIDIR. BUNA BAGLI OLARAK, YATIRIM YAPACAK MUKELLEFLER
BUTUN RISK FAKTORLERINI GOZ ONUNE ALARAK, KENDI OZGUR KARARLARINI
VERMELIDIRLER.

BU DOKUMAN BEYANLAR ICERMEKTEDIR. BUNLAR AYNI ZAMANDA “ILERIYE DONUK
BEYANLAR” OLARAK DA NITELENDIRILEBILIR. BU ILERIYE DONUK BEYANLAR, ILERIYE DONUK
TERMONOJISINE  BAGLI OLARAK  “INANCLARI”, “ORTALAMALARI”, “TAHMINLERI",
“BEKLENTILERI”, “AMACLARI”, “DUSUNCELERI”, “ISTEKLERI” VEYA “OLABILECEKLERI”, VEYA
HER FARKLI DURUMDA, BUNLARIN TERMINOLOJIDEKI ZIT ANLAMLARINI ICEREBILIR. BU
[LERIYE DONUK BEYANLAR TARIHI GERCEKLERE DAYALI DEGILDIR. DOKUMANIN BIRCOK
BOLUMUNDE YER ALIRLAR VE NIYETLERE, INANCLARA VEYA FIRMANIN ANLIK
BEKLENTILERINE VE YONETICILERIN DUSUNCELERINE, BUNUNLA BIRLIKTE FIRMANIN
STRATEJISINE VE IS PLANINA, CALISMA SONUCLARINA, FINANLA DURUMUNA, LIKIDITESINE
VE FIRMANIN DURUMUYLA ICINDE BULUNDUGU PAZARIN DURUMUNA GORE
BELIRTILMISLERDIR.



ASLEN ILERIYE DONUK BEYANLAR, RISK FAKTORLERI ICERIR VE HICBIR ZAMAN KESIN
DEGILDIR. GUNKU ETKINLIKLERE BAGLIDIRLAR VE GELECEKTE GERCEKLESECEK
DURUMLARA GORE BELIRLENMISLERDIR. ILERIYE DONUK BEYANLAR, GELECEKTEKI
PERFORMANSI GARANTI EDEMEZLER VE BUNA GORE ELE ALINMALIDIRLAR. FIRMANIN
CALISMALARI, FINANSAL DURUMU, LIKIDITESI VE STRATEJIK GELISMELERI, BU BEYAZ
BULTENDE BELIRTILENDEN FARKLI SEKILDE SONUCLANABILIR. BUNA EK OLARAK, FIRMANIN
CALISMALARI, FINANSAL DURUMU, LIKIDITESI VE STRATEJIK GELISMELERI BU BEYAZ
BULTENDE BELIRTILDIGI GIBI OLSA DA, BAHSI GECEN SONUCLAR GERGEKLESMEYEBILIR VE
BAHSI GECEN SURECLERDE SONUCLANAMAYABILIR.

BU DOKUMAN YATIRIMCILARI KORUMAK IGIN ORTAYA CIKAN KANUN VEYA HERHANGI BIR
YETKI DUZENLEMESINE TABI DEGILDIR.

BU BEYAZ BULTEN INGILIZCE DILINDEDIR VE ABYSS TOKEN SATISININ ANA BILGI
KAYNAGIDIR. BURADA BAHSI GECEN BILGILER ZAMAN ZAMAN DIGER DILLERE CEVRILEBILIR
VE MUSTERILERLE, PARTNERLERLE GERCEKLESEN SOZLU KONUSMALARDA TERCUME
EDILEBILIR. BU CEVIRI VE ILETISIM YOLU DOLAYISIYLA BAHSI GECEN BAZI BILGILER
ATLANABILIR VEYA YANLIS AKTARILABILIR. BU TARZ ALTERNATIF ILETISIM YOLLARININ
TUTARLILIGI GARANTI EDILEMEZ. BU GIBI PROBLEMLERLE KARSILASTIRILDIGINDA,
DOKUMANIN INGILIZCE HALI ASLIDIR VE HER ZAMAN DOGRU KABUL EDILECEKTIR. ABYSS
HICBIR KULLANICININ GENEL KONTROLLERI ASMASINA iZIN VERMEZ VE BOYLE KIMSELERIN
YATIRIM YAPMASINA [ZIN VERMEZ.

ABYSS PLATFORMUNDAKI ABYSS TOKEN SATISI YATIRIM VEYA BASKA AMACLAR ICERMEZ.
TAMAMEN ABYSS SERVISLERININ VE PLATFORMUNUN GELISTIRILMESI ICIN KULLANILIR.
ABYSS TOKENLARININ POTANSIYEL BIR TAKAS PLATFORMUNDA SATISI DURUMUNDA,
TOKENLARIN YASAL KALIFIYE DURUMU DEGISMEZ VE BU DA ABYSS OYUN PLAFTORMUNUN
KULLANIMI iGIN OLDUGUNUN VE BIR FINANSAL ENSTRUMAN VEYA HERHANGI BIR YATIRIM
MALZEMESI OLMADIGI GERCEGINI GOZLER ONUNE KOYAR. ABYSS HERHANGI BIR YASAL,
VERGI VEYA FINANS DURUMLARINDA HICBIR SEKILDE DANISMAN OLARAK GORULEMEZ. BU
BEYAZ BULTENDEKI BUTUN BILGILER GENEL BILGILENDIRME AMACLIDIR VE ABYSS BU
BILGILERIN TUTARLILIGI VEYA BUTUNLUGU HAKKINDA BiR GARANTI VERMEZ.

DUZENLEYICI KURULLAR, DUNYA CAPINDA CRYPO PARALAR ILE BAGLANTILI CALISAN
BUTUN IS YERLERINI VE CALISMALAR DIKKATLE TAKIP ETMEKTEDIR. BU BAGLAMDA
DUZENLEME, ARASTIRMA VEYA EYLEMLER, ABYSSIIN GELECEKTEKI CALISMALARINI
ETKILEYEBILIR, HATTA SINIRLANDIRABILIR. ABYSS TOKENLARINA SAHIP OLMAK ISTEYEN
HER SAHIS, ABYSS MODELININ, BEYAZ BULTENIN VE HUKUM VE KOSULLARIN YENI
DUZENLEMELERLE BIRLIKTE YASALARA BAGLI OLARAK DEGISTIRILEBILECEGINI BILMESI
GEREKMEKTEDIR. BOYLE BIR DURUMDA, MUKELLEFLER VEYA ABYSS TOKENLARINA SAHIP
HERHANGI BIRI, BAHSI GECEN DEGISIKLIKLERDEN HERHANGI BiR SEKILDE ZARAR
GORDUGUNDE BU DURUMDAN ABYSST VEYA BAGLI OLDUGU FIRMALARI SORUMLU

vl



TUTAMAYACAGINI BILMELIDIR. ABYSS CALISMALARINI BEGENIYE SUNMAK ICIN VE ABYSS
PLATFORMUNU GELISTIRMEK ICIN ELINDEN GELEN BUTUN CABAYI GOSTERECEKTIR. ABYSS
TOKENLARINI ALMAK ISTEYEN HER SAHIS, ABYSS'IN BU PROJENIN BASARILI OLACAGINI VE
BAHSI GECEN SONUCLARA ULASILACAGINI ~ GARANTI ETMEDIGINI  BILMELIDIR.
MUKELLEFLER SUNU ANLAMALIDIR Ki ABYSS (BUTUN CALISANLARI VE DANISMANLARI
DAHIL), HICBIR SEKILDE, BILINCLI KOTU IDARE ETME VE IHMAL OLMADIGI SURECE, ABYSS
TOKENLERININ KULLANILAMAZ HALE GELISINDEN, HERHANGI BIR KAYIP VEYA HASARDAN
SORUMLU TUTULAMAZ.

HER ABYSS TOKEN SAHIBI, (ABYSS PLATFORMUNDAKI) ERISIMINE YETERLI OLACAGINI
DUSUNDUGU KADAR ABYSS TOKEN ALMALIDIR. NE KADAR ABYSS DIS TICARET SITELERINDE
TAKAS YAPMAYI HEDEFLESE DE, BAHSI GECEN UCUNCU PARTI SITELER ABYSS TOKENINI
ASLA LISTELEMEYEBILIRLER. BU DA ABYSS TOKENIN TAKAS EDILEBILIR OLACAGININ
HERHANGI BIR GARANTISININ BULUNMADIGINI VE BU SEBEPLE ABYSS TOKEN SAHIPLERININ
[HTIYAGC DUYMADIGINDA BU TOKENLARI SATAMAYABILECEKLERINI BELIRTIYOR. ABYSS
TOKENLAR SATILABILIR OLSA BILE, TEKLIF EDILECEK UCRETIN SATIS UCRETINDEN DAHA
DUSUK OLUP ABYSS TOKEN SAHIPLERINI ZARARA UGRATMAYACAGININ GARANTISI
VERILEMEZ.

ABYSS TOKENLARINA SAHIP OLMAK BIR YATIRIM OLMADIGI ICIN, ABYSS PLATFORMUN
GELIRIYLE ABYSS TOKENLARININ UGUNCU PARTI TAKASLARDA, Ki ONLAR ABYSS TOKENI
LISTELEMEYE KARAR VERSE BILE, ERISECEGI DEGERIN BIR BAGLANTISI YOKTUR. PROJENIN
BASARISIZ OLMASI DURUMUNDA ABYSS, TOKEN SAHIPLERINE PLATFORM SERVISLERINI
SUNAMAYABILIR.

ABYSS SU DURUMLARDA BELIRTILEN KAYIPLAR IGIN SORUMLU TUTULAMAZ: TOKEN
SAHIPLERININ ABYSS TOKENLARINI SATAMAMALARI; HERHANGI BIR TAKAS SITESININ ABYSS
TOKENI LISTELEMEYECEK OLMASI; ABYSS TOKENLARININ ODENEN UCRETTEN DAHA UCUZA
SATISA CIKARSA OLUSACAK ZARAR: PROJENIN BASARISIZLIGI VE PLATFORMUN KAPANISIYLA
BIRLIKTE SERVISIN KULLANILAMAZ HALE GELMESI.

ABYSS iSMI, WEB SITESI, ABYSS SOSYAL MEDYA HESAPLARI, MALTA YASALARI ALTINDA
YASAL SEKILDE KURULMUS VE KAYITLI OLAN ABYSS LTD FIRMASININ BiR URUNUDUR.



Ozet

Oyun seceneklerinin her yerden ulasilabilir oldugu, dijital cag icinde bir noktaya ulastik. Kisisel
bir bilgisayarda, video oyun konsolunda, cep telefonunda, tablette veya hatta bir saatte oynansa
da, video oyunlar1 kesinlikle her an erisilebilir durumdadir. Son otuz yilda, siyah-beyaz Tetris'li
plastik kutulardan sanal gerceklik kasklaria kadar, video oyun endiistrisinin benzeri goriilmemis
gelisime tanik olduk. Video oyunlar1 baslangicta diger eglence tiirlerine meydan okudu; ve simdi
kesinlikle lider.

Video oyun gelistiricileri icin en biiyiik bas agrisi icerik ve ilging bir iiriin olusturmanin zorlugu
gibi goriiniiyor. Aslinda, en zoru, {iriiniin diger video oyunlar Kitleleri arasinda 6ne cikmasini ve
son kullaniciya ulasmanin bir yolunu bulmaktir. Reklam harcamalar1 genellikle video oyun
gelistirme biitcesinin yarisindan fazlasimi olusturur. Trafigin maliyeti, piyasadaki tekliflerin
artmasiyla birlikte giderek artti. Ancak ne kadar yapilan reklam harcamasi gercekten etkili

olmaktadir?

Blok zincir teknolojisinin ortaya cikisi, ' hizla biiyiimekte olan kiiresel oyun topluluguna, AAA
basliklar1 da dahil olmak iizere her tiir video oyununu (Freezplay MMO'lar ve anahtar oncelikli
olan kripto oyunlar?) gonderen yeni nesil bir dijital dagitim platformunun olusturulmasin sagladi.
Diger platformlarn aksine (Steam, Origin, GOG, vb.), Abyss oyunculara oyun ici ve sosyal
aktivitelerden ve diger oyuncularin odemelerinden de kazanmalarim saglayan, cigir acan bir
motivasyon ve cok diizeyli yonlendirme sistemi sunuyor. Abyss’e katilacak gelistiriciler, kendi
pazarlama giderlerini azaltirlar ve platformda diger oyunlarda yapilan 6demelerden ekstra gelir
alirlar. Digerleriyse otomatik olarak crypto para hesaplarina yatirilan iicretler, dahili CPA Agr° vb.

1Blockchain, bir tur dijital defter teknolojisi, dijital veya elektronik bir kayit defteridir. Gizli veya herkese aclk, izin isteyen
veya serbest olabilir. Tamamen korunur ve denetlenir.
*https://techcrunch.com/2017/12/03/people-have-spent-over-1m-buying-virtual-cats-on-the-ethereum-blockchain/
3Eylem basina lcretlendirme, reklamcinin belirli bir edinim karsisinda ticret 6dedigi bir gevrimigi reklam lcretlendirmesi
modelidir - 6rnek olarak bir satis, tiklama veya form yollama verilebilir (iletisim bilgisi talebi, haber yollama
kaydi,kaydolma vb.).



https://techcrunch.com/2017/12/03/people-have-spent-over-1m-buying-virtual-cats-on-the-ethereum-blockchain/

1. Abyss’in calisacagi Pazar

2017'de video oyun endiistrisi, 100 milyar dolarlik bir gelir seviyesinin iizerine cikti. Pazar degeri
su anda 104.6 milyar dolardir. Bu yil simdiye kadar % 12 biiyiidii ve 2020 yilinda 168.8 milyar dolar
gelir elde etmek icin *%60-80 artmasi bekleniyor.

Dunya Capinda Oyunlar ve
Interaktif Medya Geliri $168,88

$45,4B

Interaktif Medya

= Sanal, guclendirilmis ve karigik
gerceklik yazihimi

= Oyun video igerigi *

= eSports

$1391B

24,4B
13,9B

$93,8B

Digital Games

$87,5B

$123,5B

$114,7B

$96,5B $105,4B

2016 2017 2018 2019 2020

Source: SuperData

1.1 MMO (Cok KullaniciliOnline) Oyunlar

SuperData, cogunlukla F2P oyunlariyla ilgili olarak, aktif cok kullanicili cevrimici (MMO) oyunlarm
2016'da % 13 oraninda genisledigini ve aktif kullanici sayisinin 879 milyona ulastigini 6ngoriiyor.
Abyss platformu MMO oyunlarimi bir 6ncelik haline getirerek buna iliskili bir kullanici artisim
hedefliyor.

*https://ru.pinterest.com/pin/722757440171932573/



https://ru.pinterest.com/pin/722757440171932573/

2017E

GELIR iZLEYiICI

MOBILE 2,72 3122M

F2P MMO 827M 891M

P2P MMO 57M 56M

SOSYAL 1,528M 1550M

DIJITAL
KONSOL/DLC
OpUL
PC/DLC

218M 237M

162M 204M

VIDEO OYUNU 1185M 1,352M

ESPORTS 230M 29SM

VR* 47M 72M

Source: SuperData

Kisisel bilgisayarlar (PC) icin MMO oyunlari, cesitli tiirlerdeki oyunlarin tiim tokenlerinde kendine
giivenle yol gosteriyor. MMO oyunlari, 2016'daki tiim PC oyunlarinin kazanclarmin % 60'mi
olusturuyordu.

NewZoo raporuna gore’, cok oyunculu cevrimici projelerden elde edilen diinya capidaki
gelirler 6nemli 6l¢iide artmaya devam edecek.

*http://progamedev.net/wp-content/uploads/2017/06/Newzoo_Free 2016 Global Games Market Report.pdf



http://progamedev.net/wp-content/uploads/2017/06/Newzoo_Free_2016_Global_Games_Market_Report.pdf

MMQO'lar, tim dijital PC oyun gelirinin % 60'in1 olusturur ve 2016'da 19,8 milyar dolar kazandi

Asya, izleyici sayisina tesekkir ediyoruz, ancak Kuzey Amerika ve Avrupa'da daha yuksek donustm ve ortalama harcamalara sahip

Kuzey Amerika

Asya

$1,98 Avrupa
= $298) ($11.2B
e R $148B

$16,98B $174B
$31B $2,7B $2,7B $2,7B
7 I /"
2015 2016E 2017E 2018E

DUNYA CAPINDA PC MMO GELIRLERI
Free-to-Play vs. Pay-to-Play

Source: SuperData

2 Giincel Dijital Dagitim Platformlari
Dijital dagitim platformlar1 bugiin video oyun piyasasinda basariyla gelistirilmektedir. Acik

kaynaklarm verdigi bilgilere gore, platformlarin izleyici kitlelerini ve gelirlerini artiran kiiresel bir
egilimi not etmek miimkiindiir.
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Platform Gelistirme Acik Kaynaklardan Bilgi

Genel kazanc 2016 yilinda 3,5 milyar® dolara ulasti.

STEAM Valve

Platform 2016 yilinda EAnin dijital net gelirine katkida
ORIGIN Electronic Arts  jyylunarak 2,0 milyar dolara yiikseldi.

Dijital dagitimdan729 milyon avro®kazandi ve sirketin
UPLAY Ubisoft tlim gelirlerinin yarisindan biraz fazlasin elde etti. Bir

Onceki yila gore bu token % 32 artti.

Gamestop Platform, 2017 y1l1 icin 50 milyon dolarlik yillik kar
KONGREGATE

Corporation/MTG bekliyor. 2017 yilinda MTG tarafindan satin alindi®.

GOG CD Project 2016'daki kar 38 milyon dolara ulasti'.

Bu da daha fazla kullaniciya erisebilmek icin yapimecilarin projelerini daha cok dijital paylasim
platformlar1 iizerinde paylastigini goz oniine seriyor. Bir oyun secerken, kullanicilar en uygun
islevleri ve diger olasiliklar1 olan hizmetleri tercih etme egilimindedir. Buna iyi bir 6rnek The
Witcher 3'tiir, bu da hem STEAM hem de GOG'da sunulmaktadir.

3 Yeni bir platform zamam

Giinlimiizde yeni bir oyun ortami diisiiniilmeye baslandi. Mevcut platformlar, gelistiricilerle
etkilesim acisindan hantal ve halsiz. Reklam secenekleri ya bulunmuyor, ya da cok pahali ve
etkisiz. Normalde tek bir platformda satisa sunulacak oyunlarin reklami secilen platformla sinirl
kalirken, birden fazla platformda satisa sunulan oyunlarsa yogun biitceli reklamlar: tercih ediyor.
Kullanicilar icin motivasyon programlari, getirdigi diger kullanicilarin 6demelerinin payi, en iyi
ihtimalle veya daha siklikla siralamadaki yerlerine gore siirlidir.

®https://galyonk.in/steam-sales-in-2016-def2a8ab15f2
"http://files.shareholder.com/downloads/ERTS/5642327844x0x947432/A3911E9F-7131-486F-SAAB-
F2A77573681B/2017 Proxy Statement and Annual Report - FINAL.PDF
®https://ubistatic19-a.akamaihd.net/comsite_common/en-US/images/UbisoftFY17earningsEngfinal tcm99-
290721 tcm99-196733-32.pdf
*https://www.mtg.com/press-releases/mtg-to-acquire-u-s-cross-platform-games-publisher-developer-kongregate/
"Ohttps://www.cdprojekt.com/en/wp-content/uploads-en/2017/03/management-board-report-of-the-cd-projekt-
capital-group-and-cd-projekt-s-a-activities-in-2016.pdf

11


https://galyonk.in/steam-sales-in-2016-def2a8ab15f2
http://files.shareholder.com/downloads/ERTS/5642327844x0x947432/A3911E9F-7131-486F-8AAB-F2A77573681B/2017_Proxy_Statement_and_Annual_Report_-_FINAL.PDF
http://files.shareholder.com/downloads/ERTS/5642327844x0x947432/A3911E9F-7131-486F-8AAB-F2A77573681B/2017_Proxy_Statement_and_Annual_Report_-_FINAL.PDF
https://ubistatic19-a.akamaihd.net/comsite_common/en-US/images/UbisoftFY17earningsEngfinal_tcm99-290721_tcm99-196733-32.pdf
https://ubistatic19-a.akamaihd.net/comsite_common/en-US/images/UbisoftFY17earningsEngfinal_tcm99-290721_tcm99-196733-32.pdf
https://www.mtg.com/press-releases/mtg-to-acquire-u-s-cross-platform-games-publisher-developer-kongregate/
https://www.cdprojekt.com/en/wp-content/uploads-en/2017/03/management-board-report-of-the-cd-projekt-capital-group-and-cd-projekt-s-a-activities-in-2016.pdf
https://www.cdprojekt.com/en/wp-content/uploads-en/2017/03/management-board-report-of-the-cd-projekt-capital-group-and-cd-projekt-s-a-activities-in-2016.pdf

3.1 Bir Sonraki Nesil Dijital Dagitim Platformu Olarak Abyss

Abyss yeni nesil bir dijital dagitim platformu gelistirerek her tiirdeki video oyunlarmi (Freezplay,
MMO ve crypto oyunlar: déncelikli olarak), AAA oyunlar dahil, hizhi gelisen global oyun topluluguna
sunmay1 hedefliyor. Abyss platformu, oyunculara oyun ici ve sosyal aktivitelerden ve diger
oyuncularin édemelerinden de kazanmalarim saglayan, cigir acan bir motivasyon ve cok diizeyli
yonlendirme sistemi sunuyor. Abyss’e Kkatilacak gelistiriciler, kendi pazarlama giderlerini
azaltirlar ve platformda diger oyunlarda yapilan 6demelerden ekstra gelir alirlar.

ABYSS tokenleri, platform iizerinde etkilesim icin oncelikli bir i¢ mekanizmadir (Ethereum
blok zincirindeki ERC20 standardi). Oyun platformumuz Masaiistii (Windows, MacOS, Linux),
Mobil (i0S ve Android) ve Web.

3.2 Projenin Anahtar Nitelikleri ve kullananlara saglayacag yararlar:

e Giiclii bir yonlendirme programiyla bir oyuncu bir yapimci tarafindan platforma
getirildiginde, oyuncunun yaptig1 her 6demeden ve basarimlardan yapimeci ABYSS tokeni
kazanabilecek.

e Bu yonlendirme sistemiyle birlikte oyuncular da davet ettikleri arkadaslarmin satin
alimlarinda (platform {izerinde yapilan satislar) ABYSS tokenlar1 kazanabilecekler. ABYSS
tokenlar1 aymi zamanda platformdaki farkh etkilesimlerle oyuncular tarafindan da
toplanabilecek (basarimlar, icerik iiretimi, ic CPA Ag1vb.).

Abyss, bagh kurulus pazarlamasi ilkesini kullaniyor: Maksimum gelir, kullanicilar: platforma ilk
getiren ilk oyuncu ve gelistirici tarafindan elde edildi. Sistem, kullanicilar: video oyun sahasinda
digerlerinden daha etkili bir sekilde davet ve tutmaya odaklanmistir.

ik kontrol icin diisiik giris esigi: cift para birimi opsiyonlari, boylece tiim islemler fiat para

ile yapilabilir ve platformun kendi ABYSS tokenleri.

e Tokenleri kullanma kolayligi: tokenler kripto para hesaplarina manuel ve otomatik olarak
aktarilabilir.

o Piyasaya para tasarrufu saglama: (ABYSS tokenlerine dayali olarak) bir ic reklam sistemi
teklifi sistemi, trafigi diger gelistiricilerle degis tokus edilmesini, yalnzca ilgili kullanicilari
alip almasim saglar.

e Masternodes servisinin organizasyonu: iyi planlanmis sendikalar sistemi.
3.3 Abyss'in Gelistiriciler icin Avantajlari
Abyss platformu, yapimcilar icinde farkli mantikla calisan bir reklam etkilesimi sunuyor.

Dogrudan bir baska trafik alip satarak ve oyunu terk eden kullanicilardan bile 6deme alan
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gelistiriciler, bir cesit ortak haline geliyor. Etkilesim modeli rekabetci olmaktan isbirlikci ve
karsilikli yarar saglayan olmaktan degistirilir. Rekabetci olmaya yonelik giderleri azaltma olanagi
saglar ve buna gore gelistiriciler icin potansiyel gelir artisi saglar.

e (Odemeler fiat paranin yani sira ABYSS tokenleriyle de kabul edilir;
e Gelistiricilere yonelik platform kullanicilarinin minimum édeme pay1 % 7o'dir;
e Yonlendirme programlari, gelistiricinin pay1 genel olarak % 100'ii asabilir;

e Gelistiriciler, belgeleri dogrulamadan veya raporlama doneminin sonuna kadar beklemek
suretiyle tokenler halinde 6deme alabilir;

e Gelistirici, ilk 6demenin platform tarafindan alindig1 para biriminden bagimsiz olarak
fiatlarda paymi tamamen alabilir;

e Gelistiricilerin basinda hemen icerik iireten olanlar da dahil olmak iizere hedef kitleye
erisim saglanir;

e Gelistiriciler uzmanlasmis oyuncunun istatistiklerine erisir;
e Gelistiricilere 7 giin 24 saat hizmet veren bir miisteri destek hizmeti sunulmaktadir;

e Gelistiriciler, destek servisinin projeye derinlemesine uyumunu tanimlarlar (iic entegrasyon
seviyesi mevcuttur);

e Gelistiriciler, platformdaki tiim oyunlarda trafik akisini icsel bir reklamcilik sistemi
vasitasiyla yerine getirmek icin uygun ve anlasilabilir bir mekanizma sunulmaktadir;

o Gelistiricilere hem platform icinde hem de disinda trafik elde etmek icin basit bir
mekanizma sunuluyor;

e Tiat parasi kullananlara kiyasla ABYSS tokenleriyle operasyonlarda dolandiricilik ve daha az
para iadesi yok;

e Projeleri, fikir toplamak, test etmek ve 6zellikle icerigi ve para kazanma ile ilgili olarak
oyunun iyilestirilmesi icin en cok calismay1 gerektiren seyleri bulmak icin bir alfa veya beta
siirtimii olarak projeler baslatma firsati;

e Oyunun tanmitimina ve haksiz rekabetten korunmasia yardimei olmak icin, kullanici
geribildirimi ve medya incelemeleri de dahil olmak iizere kapsamli bir bilgi miktar:
sunulmustur;

e Kullanicilar, bir durumun aciklandigl bir gelistiricinin resmi bir yanitini takiben, sahte bir
iceren ya da hakaret iceren olumsuz yorumlari silemez;
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o Ana sayfada bir afis, bir istemci platformu actiginda acilir pencerelerde bir alan, proje
degerlendirmeleri ve platformda diger pazarlama coziimleri de dahil olmak iizere
platformda {icretsiz oyun tanitimi icin acik kurallar.

3.4 Abyss'in Oyuncular icin Avantajlar:

Abyss platformu oyuncular icin bircok kazanc saplama yolu sunuyor. Bunlara yonlendirme
odiilleri, basarim ddiilleri ve icerik {iretme odiilleri 6rnek verilebilir.

e Oyuncular, tek bir yerden sayisiz oyunlara diinya capinda erisebilir;

e Oyunculara, (ABYSS tokenlerinde ©Odenen) gelir getirilen arkadaslardan olusan ve
arkadaslar1 tarafindan getirilen bes seviyeli bir yonlendirme zincirine dayanarak
hesaplanan bireysel basvuru programlari sunulur;

e Kisisel veya grup oyun basarimlarindan 6diil olarak kazanilan ABYSS tokenlari;

e Yaratilan icerigin parasallastirilmasi (incelemeler, akislar, kilavuzlar, yorumlar, fan
sanatlari);

e Dahili acik artirmada ilave ABYSS tokenleri gelir;

e Oyuncular, gelistiriciler icin teklifler sistemi icinde gorevleri yerine getirerek ek ABYSS
token odiilleri kazanabilir;

e Belirli bir oyun cercevesinin oOtesinde, Kkullanicilar sendikalar Kkurabilir ve ortak
etkinliklerden ek ABYSS token ddiilleri kazanabilir;

e Istege bagh olarak, ABYSS tokenleri kisisel Ethereum ciizdanina aktarilir;

e Platformun herhangi bir kullanicisiyla oyun ici iletisim icin dahili bir kaplama ve énemli
islevlere hizl erisim;

e Oyun basarilary, oturumlar ve diger bilgiler de dahil olmak {izere, portaldaki
arkadaslarmizin faaliyetlerine genel bir bakis. Kullanici gizlilik ayarlari tek tek ayarlanabilir;

e Her kullanic icin yalnizca neyin gerekli oldugunu gormek icin kapsamli, bireysel bir
miisteri ayarlar: sistemi;

e TIPS sayaci PC kullanicilari icin oyun performansi hakkinda bilgi almak icin kullanilir;

e Kullanicilar icin  Odiillerin  degerini etkileyen basar1 sikliklarimin — analizi  ve
derecelendirmeleri;

e Oyunlarin otomatik giincellemeleri, oyuncularin bir siiriimiin giincelligini algilamamalarim
saglarken, gerekli dosyalarin indirme hizlarim smirlama 6zelligi, internet baglantisi yavas
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olan kullanicilar icin uygun olacaktir. Bu secenekler ile ilgili olarak, bir zamanlama
belirlemek veya otomatik giincelleme rejimini kapatmak miimkiindiir;

Hazirda bekletme rejimi, istemciler bir arka plan rejiminde calisirken veya kullanicilar
oyunda oldugunda bilgisayar kaynaklarinin serbest birakilmasin saglar;

Bir "ag disi" rejimi, oyuncularin internet baglantis1 yoksa bile baz1 platform islevlerine
erisimi siirdiirmelerini saglar;

Oyun oturumlart sirasinda kullanicillar oyun sirasinda etkilesimde bulunduklarr tiim
oyuncular hakkinda bilgi edinebilir, bdylece tanidiklarmi alip arkadas olabiliyorlar;

Oyun siirecinin ekran goriintiileri ve video goriintiileri, belirli bir oyuncunun 6nemli
herhangi bir anmn yayinlanmasmi saglar. Kullanici ekran goriintiilerinin ve videonun
kalitesini, ayrica kisayol tuslarmi ve kaydedilen tarihin ve saatlerin kaydettigi veriyi
kaydetmek icin yerini ayarlayabilir;

Fiziksel olarak uzak olsa bile (farkli sehirlerde, iilkelerde veya hatta kitalarda) sanal yerel
agdaki bilgisayarlar1 organize etme firsati. Bu, resmi oyun sunucularmin calismadig1 veya
erisilemedigi arkadaslarinizla oyun oynamanizi saglar;

Benzersiz kimliklerine, takma adlarma, e-posta adreslerine veya baska herhangi bir
parametreye gore arkadas bulma ve ekleme icin uygun arama motoru.



4 Platform Yapisi ve Temel Hizmetler

Abyss, karsilikli referansh unsurlardan olusan kapsaml bir ekosistemdir.
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Birlestirilmis Kimlik Dogrulama. Birlestirilmis kimlik dogrulama sisteminin (sosyal aglar
dahil) islevselligi, kullanicilarin platforma kolayca baglanmalarmi ve hizmet tarafindan sunulan
tiim firsatlara erismelerini saglar. ki faktorlii kimlik dogrulama ve IP engelleme kurma imkani
kullanici hesaplarimi koruma kabiliyetini giiclendirir.

Birlestirilmis Fatura ve Cift Para Birimi islemleri. Platformdaki biitiin gereksinimleri
saglayan giivenilir 6deme sistemiyle calisan bagimsiz bir sistem. Blockchain heniiz yeni bir
teknoloji oldugu ve yaygin olarak kullanmilmadig: icin, cifte para calismalari her oyunun
vazgecilmezi haline geldi. Gelistiriciler, oyunlarmin ddemelerini her zamanki fiat para birimi ile
ABYSS tokenlerinde alabilir; bunlar, platformun tiim katilimecilar: icin bir dizi avantaj saglar.

Miisteri Destek Hizmeti. 7/24 saat boyunca destek hizmeti, dogal kullanici akisimi azaltmayi
saglar. Destek servisi ne kadar derin olursa, oyuncularmn sadakati o kadar yiiksek olur.
Destiny.Games projeleri icin zaten iki dilde 7/24 saat boyunca kullanici destegi hizmeti veriyoruz.
Gerekirse, dil sunumu genisletilecek. Projeler icin iic entegrasyon seviyesi onermekteyiz: temel,
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gelismis ve komple paket, boylece destek servisinin calisanlar1 belirli proje ile ilgili sorulari
yanitlayabiliyorlar.

istatistik ve Raporlama icin Seffaf Sistem. Baslangic seviyesindeki yapimcilar oyun temelini
her zaman oyun projelerini gelistirebilecek kadar derin ve saglam atamayabiliyorlar. Video
oyunlar1 endiistrisinde en cok talep edilen olciimlerin yani sira uygun raporlama bicimleri,
entegrasyonun hemen ardindan her proje icin sunulmaktadir. Temel olaylar1 derledik, onlari
yorumlayip analizlerimizi ve tahminlerini gelistiricilere rapor ediyoruz. Projelerden derlenen
verilerdeki esitsizlik istatistikteki tutarsizliklarr kapsamaz. Her proje icin ARPU, MAU, LTV ve
diger metrikler benzer sekilde diisiiniiliir.

Forum. Video oyun ekosistemimizin tiim katilimecilar1 arasinda iletisim icin ortak bir alan. Her
kullanicinin ilgi duydugu temalar1 secebilecegi platformun tiim oyunlari icin kendi ortak
forumumuzu olusturmay1 planhyoruz.

Ek olarak, forum, yerellestiriciler ve pazarlama uzmanlar1 aramak veya farkli bir iilkedeki
calisanlar1 secmek gibi sorunlarin c¢oziilebilecegi gelistiriciler ve yiikleniciler arasindaki iletisim
icin bir alan iceriyor. Oyuncular gelistiricilerle dogrudan iletisim kurabilir ve kendi servislerini
sunabilir. Abyss, isbirligi icin ortak secimi maksimum verimlilik saglayacak sekilde miiteahhitleri
dogrulamay1 planhyor.

4.1 Gelistiricinin Kisisel Hesap Boliimii ve Kisisellestirme
Belli bir gelistiricinin Kkisisel hesab1 boliimii, iki alan icerecektir: kamu ve 6zel.

Ozel alan, tiim gelistiricilerin  oyunlari, mevcut reklamciik teklifleri ve tavsiye
programlarindan elde edilen karlar hakkinda raporlama iceriyor. Ozel alan, gelistiricinin
oyunlarini, trafigini ve izleyicisini yonetmek icin bir merkez olarak hizmet etmektir.

Kamu alani, belirli gelistirici icin benzersiz bir sayfadir. Haber, duyuru, miisabaka, oylama ve
mesajlardan olusan bir kurumsal sitenin seviyesine gore Kisisellestirilebilir.

4.2 Oyuncu Kisisel Hesap Boliimii ve Kisisellestirme

Ana odak noktamiz olan MMO oyunlari, 6zel sosyallesmelerinde benzersizdir. Oyuncular ile MMO
projeleri arasindaki viral baglantilar, yerel oyun topluluklarimin belirli bir projenin
kapatilmasindan sonra bile birlikte oynamak icin yeni bir yol aramaya karar verdikleri kadar
giiclii.

Bu, oyuncularin platformda varligimm korumak ve iletisim kurmak icin Kkesinlikle
kisisellestirilmis sayfalara ihtiyac duydugu anlamina gelir. Belirli bir oyuncunun Kisisel hesabi
boliimii, tiim finansal operasyonlari, cari dengesi ve oyun kurmak icin avantajli teklifler, kisisel bir
Ethereum cilizdanini baglama firsati, ABYSS tokenlerinin transferini siparis etme, tiim tavsiyeleri
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ve motivasyon programlari icin tam istatistikler elde etme hakkinda bilgi saglar. oyun basarilar
icin odiiller icin gecerli oranlar, referans edilen oyuncular ve arkadaslar ile dogrudan iletisim
islevselligi ve cok daha fazlasi.

Kisisel hesap boliimiiniin kamusal alani kisisellestirme ve kendini ifade etme, cesitli basarilarin
iletilmesi ve yaymlanmasi icin bir yerdir.

5 Istatistik Sistemi

Dijital dagitim platformlarmin cogunlugundaki istatistikler icin mevcut sistemler, ddemeyi ve
projeye giren trafigin davranisin degerlendirir. Diger tiim metrikler genellikle sahnelerin
arkasinda birakilir. Tecriibeli yapimecilar istatistiklerin ve analizlerin bir oyun projesi icin ne kadar
onemli oldugunu anlayabiliyorlar. Oyun magazasindaki bir ikonun degismesi bile gelirde yiiksek
bir artisa sebep olabilir.

5.1 Sistem Aciklamalari ve Terimler

Bir MMO projesi, oyuna girmeden 6nce trafik olarak kabul edilebilir bir izleyici olmadan mevcut
olamaz. Trafigin davranisi, reklam malzemesinin ortaya cikisindan oyundan cikana kadar olciiliir.
Kullanicilarin sadik kalma rotasindaki her adim, belirli bir gelistiricinin trafik giderlerini 6nemli
olciide azaltmak icin optimize edebilecegi cesitli doniisiimlerle sabitlenir.

Oyun projesi analizlerinin gerceklestirilmesi programlama kodlarmin {iciinciisiine kadar
siirebilir. Etkili bir istatistik ve analiz sistemi, bir kullanic1 tarafindan yapilan her eylemin bir
veritabanina kaydedildigi projeye derin bir entegrasyon gerektirir.

Tiim video oyun projeleri benzersizdir: oyun ekonomisi, motivasyon sistemleri, oyun gorevleri,
esyalar vs. Ayrica, projelerin cogunlugu, bu tiir projelere 6zgii temel olaylara dayanan, derlenmis
ve platform icin yorumlanmis ve daha sonra gonderilen ortak metriklere sahiptir.

Asagidaki tabloda listelenen her sey Destiny.Games tarafindan gerceklestirildi, aktif olarak
kullanilmakta ve video oyun pazarmin ihtiyaclarina gore siirekli giincellenmektedir. Platforma
baglandiktan hemen sonra tiim gelistiricilere basit entegrasyon ve oynatici davranisinin ayrintil
bir sekilde analizi sunulmaktadir.

18



Term

Description

Genel istatistikler
ve Tahminler

Az miktarda veri sunan kisa bir rapor. Kayitlarin sayisi ve ddemelerin giin
itibariyle toplami. Sonuclar, son bir ayin verileri ve mevcut tahminler.

Kayith Rapor

Hem cercevenin disindan hem de tekliflerin ic sisteminden gelen projenin
gelen trafigi hakkinda eksiksiz istatistikler. Gosterimler, tiklamalar,
odeyenler, seviye gecisleri, doniisiimler, kohortla béliinme, vb.

Projenin Temel
Metrikleri

Oyunla ilgili giindelik davranis hakkinda konsolide rapor. Giinliik olarak
cevrimici olanlarin sayisi, ARPU, ARPPU, MAU, DAU, ADAU, CCU, 6deme
sayis1, 0deme yapanlari yiizdesi, kullanici basina 6demelerin sayisi
(giinliik / hafta / ay), kohort, gruplama vb. Tarafindan filtreleniyor.

ROI Raporu

Her bir kayit anindan itibaren kisa ve uzun siirelerle kohort filtreleme
imkan1 saglayan belirli bir siire icinde getirilen trafik telafisinin
degerlendirilmesi.

Ortaklarm Raporu

Her bir ortaktan veya tekliften gelen trafigin davramsini es zamanl olarak
karsilastirma firsati ile trafigin niceligini ve kalitesini degerlendirmek.

ROI Raporu
(Takvim Esaslari)

Trafigin, takvim donemlerine referansla yeniden degerlendirilmesi ve es
basina ROI'nin eszamanh degerlendirilmesi ile degerlendirilmesi.

Kullanic1 Getirme
Raporu

Kullanicilar: geri getirmeye yonelik pazarlama faaliyetlerini degerlendiren
kritik rapor. Doniis yaptiktan sonra belirli bir siire icin geri gonderilen
kullanici sayisimi karsilastirmaniza ve kullanicilarin sonraki ddemelerini
gormenize izin verir.

Cikislar Raporu [zleyicilerin dogal kayiplarinin degerlendirilmesini saglar.

Allkoyma [stinat eden kullanicilar hakkinda klasik bir rapor.

KPI Raporu Topluluk ve doneme gore cesitli doniisiimlere gore trafik miktarimin
degerlendirilmesini saglar.

LT, LTV, Bir LT oyuncusunun ortalama émriiniin yani sira kullanici basina toplam

Tahminler geliri LTV omrii boyunca genel terimlerle ve topluluga gore kaydetmenize
ve birkac giin veya daha fazla periyot icin tahminler olusturmaniza olanak
taniyan rapor.

ihtisas Raporlar1  Oturumlar veya koleksiyonlar gibi belirli oyun kategorileri, giiniimiizde
gelistirilmekte olan 6zel raporlar: gerektirebilir.

Ek Raporlar Platformun gelismesinin ikinci yilinda her bir gelistirici icin 6zellestirilmis

raporlar fonksiyonu olusturmay planliyoruz.
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6 Abyss Platformunun EKkonomisi

Smirh sayida ABYSS tokenleri yayinliyoruz. Platform CPA Agindan aliman komisyonun 1/ 3'ii ve
acik artirma islemleri yakilacak.

6.1 ABYSS tokenlerinin onceligi
ABYSS tokenlerini popiilerlestirme amaciyla ek bonuslari tanitmaktayiz:

o Gelistiricilere, ABYSS tokenlerindeki ddemelerin bir pay1 olarak yapilan 6demeler, talep
veya otomatik olarak gerceklestirilir;

e ABYSS tokenlerinde satin alma maliyeti daha diisiik;
e Gelistiriciler arasinda tekliflerin ic sistemi yalnizca ABYSS tokenlerinde islev goriir;

e Ti{im yonlendirme ve motivasyon programlari yalnizca ABYSS tokenlerinde hesaplanir ve
odenir;

e Oyun ici ve platform 6gelerinin acik artirmasi yalnizca ABYSS tokenlerinin kullanilmasi ile
gerceklestirilir;

e Sendikalar sistemi yalmizca ABYSS tokenlerine dayanir;
e Icerik yaratma ddiilleri ABYSS tokenlerinde hesaplanir;
e ABYSS tokenleri, platform cercevesinde arkadaslarma 6zgiirce aktarilabilir.

e ABYSS tokenleriyle yapilan oyun satin alimlarinda édeme yaparken kullanicilara platform
pahasina indirim uygulanir. Bu, ABYSS tokensini fiat para biriminden daha avantajli kilar.

6.2 Kullanmic1 Odemelerinin Dagilimi

Odeme sisteminin komisyon ve vergilerinden sonra, oyun yapimecist her édemenin %70’ini alirken,
platform da kalan %30’u elde edecek.

6.3 Kripto Odiil Ekosistemi
6.3.1 Yonlendirme Programi

Platformun kullanici 6demelerinden elde edilen net gelirinin 1/3'ii referans programina
asagidaki gibi dagitiliyor:
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TABLE OF REFERRAL INCOME

fromthe 1% level referral payments
from the 2™ level referral payments

fromthe 3" level referral payments
fromthe 4" level referral payments

fromthe 5 level referral payments

Eger oyuncu daha o6nce kimseyi yonlendirmemis ve bir oyun onun ilk oyunu ise bu oyun,
oyuncunun yonlendirici oyunu olur. Bu sayede de oyununu yapimecisi oyuncunun (toplamda 5
seviyede) yaptig1 biitiin satin alimlardan pay alirken, diger oyunlar icin yaptig1 satin alimlardan
da pay alir.

Yapimc1 oyuncunun disinda besinci seviyeye kadar platformda yonlendirilen biitiin
oyunculardan da pay alir.

Platformda en az bir sadik kullanici olan her oyuna. Arkadaslar1 buraya getiren Kisi,
platformdaki diger tiim oyunlardan referans édemeleri ag1 olusturur.

Oyuncu, yonlendirme linkiyle platforma getirdigi biitiin oyuncularin 5 seviye derine inene
kadar biitiin édemelerinden bir yiizde aliyor. Getirilen oyuncular kendi referans zincirlerini
olusturmaya baslarlar. Davet edilen bir oyuncu kendi basina platforma gelirse - ki bu herhangi
bir yonlendirme programi degil - bu oyuncu kendi yonlendirme zincirinin kurucusu olur.

F2P MMO oyunlari, oyuncularin gostermek icin yiiz binlerce, hatta bazen milyonlarca dolar"
harcadig1 6zel bir oyun tiiriidiir. Diinya iizerindeki herhangi iki kisinin besten fazla ortak
tanmidigr tarafindan ayrildigr alti derece ayrim teorisine gore™, Abyss platformundaki her
oyuncu kendi tavsiyesinde boylesine biiyiik bir balik yerlestirme sansina sahiptir ag. Kosullarin
sansl birlesimi, bir avuc balinanin yakalanmasina olanak taniyacak®.

Diger oyunlardan gelen tavsiyelerin ddemelerine dayanan miinferit gelistiricilerin hedefli
promosyonlarimin yardimiyla oyundan gelen geliri hesaplamada gelistiricilere genel 6deme %
100'ii asabilir.

"http://toucharcade.com/2016/10/14/free-to-play-whales-are-now-boycotting-spending-in-games-to-get-changes/
“Alti derecede ayirma biitlin yasayan seyler igin bir fikirdir ve diinyadaki diger her sey de “bir arkadasimin arkadasi”
gorisline erismekten yalnizca bir adim uzaktadir. Bu da iki insani en fazla alti adimda baglar.
Bhttp://www.adweek.com/digital/infographic-whales-account-for-70-of-in-app-purchase-revenue/
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Nasil calisir

Abyss platformu bir 6deme aldiginda, bunun %70’i oyun yapimcilaria gidiyor ve platform da
kalan %30’u kendisine aliyor. Gelirimizin 1/ 3'ii cok seviyeli referans programimiza dagitiliyor.
Yonlendiren, 1-5 seviye tavsiyesiyle yapilan 6demelerden % 4,% 2.% 2,% 1 ve % 1 alir.

Ornek: Gerda Indie Oyununa 1000 Dolar ddiiyor. Gerdanm birinci seviye havale edildigi Kai,
1000 $ = 40 $ 'dan % 4 alir.

$20 000

1.000.000'dan % 2

Bagimsiz oyun

Geligtirici

[ INVITED A PLAYER TO PLATFORM ]

REF
$400
10.000 dolardan % 4

$40

1000 $ 'dan % 4

AAA Oyunu

Geligtirici

$20 000

1.000.000'dan % 2

[BiR ARKADAS DAVET EDILDI ]

l

REFERNAS GELIRLERI

Oyuncular
Kai $20 040
Gerda $40000 s
Gelistiriciler

I 1.000.000'dan % 4

( INVITED THE BIG BOSS |

Bagimsizoyun $20 400
Geligtirici

Legend

-

Tavsiye ddulleri*

* - Odeme servis saglayicilarinin KDV
ve 6deme dedisiklikleri dahil degildir.
ABYSS tokenleri gunluk satin alma
fiyatindan 6denir
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6.3.2 Motive Edici Programlar
Motivasyon programlari, Reward Bank tarafindan finanse edilmektedir:

e Kesintili yonlendirme zincirinden kalan biitce;

e Rezerv (platformun erken asamasinda ekosistemin biiyiimesini hizlandirmak icin
oyunculara motivasyon kazandirmak icin kullanilacaktir).

Odiil Bankasi icin 6n dagitim su sekildedir:
e 60% — Oyun basarilar: (kisisel ve isbirlikci)
e 25% — Sendikalar (Masternodes)
e 15% — Icerik Yaraticilari

Rezerv harcandiktan sonra eger kesintili yonlendirme zincirden gelen para, motive edici
programlara yetmezse, Abyss ekibi kendi takdiriyle (ancak 1 Ocak 2020 itibariyle) {icret alm
durumlarin 2 ile 5. Yonlendirme seviyeleri arasinda degistirebilir ve yonlendirme programinin
finanse edilme yiizdesini de degistirebilir.

6.4 Oyun Basarilari

MMO projeleri, oyuncunun yillarca korunabilecegi uzun vadeli bir faaliyeti gerektirir. Oyunculari
almanm yollarindan biri de oyun basarilaridir. Odiil Bankasi, Kisisel oyun basarilar: icin tiim
kullanicilara diizenli olarak édeme yapmak icin kullanilir. Her bir kisisel basariin ¢demelerinin
boyutu, belirli oyunun geliriyle orantihidir ve o platformda, belirli bir giinde yapilan nadirlik

diizeyindeki basarilarin toplam sayisima baghdir. Bir oyun disindaki basarilar ve etkinlikler icin
odiiliin boyutu (sendikalar ve icerik olusturma), Odiil Bankasimin giinliik boyutuna baghdur.

6.5 Sendikalar (Masternodes)

Sendikalar, tek bir oyunda baglanamayan oyuncular:1 bir araya getirmek icin bir mekanizma ve
blok zincir teknolojisine dayali platformun sosyal faaliyetlerinden para kazanmanin ek bir
yontemidir. Bir sendikasyon, sendikalardan alinan oylara bagli olarak ek bir gelir elde etmeyi
miimkiin kilan isbirlikci bir oyun faaliyetidir. Sendikanin derecesi iic tokenden etkilendi:

¢ Sendika hesabindaki ABYSS tokenlarmin sayisi;
e Her lot tokeninin raf omrii;

e Sendikadaki her katilimcinin kisisel derecelendirmesi, motivasyon tahakkuklarmin
toplamindan hesaplanir.
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Sendikanin derecelendirmesine bagli olan cesitleri bulunan 6zel rozetler her katihmeci icin
diizenli olarak tahakkuk ettirilir. Platformdaki tiim rozetler, Odiil Bankas1 biitcesinden itfa
edilmektedir.

Ayrica, sendikanin derecelendirmesi, bir kullanmic1 sayfasimin (yapilandirma, sosyalizasyon
unsurlari, riitbe, ifadeler ve emoji, benzeri veya benzeri olmayan agirliklar: iceren ek secenekler)
kisisellestirilmesini etkiler ve cok daha fazlasr).

6.6 Iicerik Yaraticilar

Bir oyuna olan ilgisini siirdiirebilmek ve onunla ilgili makale, dergi, elestiri, rehber, fan art, video
ve hikayeler gibi kamuoyunu sekillendirmek icin bircok mekanizma var. Blok zincir teknolojisi
sayesinde her sey platform veya kullanicilar tarafindan kendileri tarafindan degerlendirilebilir ve
odiillendirilebilir. Herhangi bir materyali yayinlamak icin arayiizde iki secenek vardir:

e Begenilen / Begenilmeyen, hangi para kazanilabilir;
e Diger kullanicilardan ABYSS tokenlerini kaliteli icerik icin 6diil seklinde alma firsati.

Platform iceriklerin her yaymini sevimek ve hoslanmayanlarin bir orani olarak degerlendirir.
Bu nedenle, bir yaymn degerlendiren bir kullanicinin derecelendirilmesi Onemlidir. Yiiksek
dereceli begenilen kullanici, yakin zamanda kaydolmus olan bir oyuncudan daha fazla agirlik
tasiyor.

Degerlendirmeye dayanarak, bir yaym yazari, cesitli kupiirleri iceren bir koleksiyona
doniistiiriilmesi gereken 6zel rozetlere sahip. Platform, giinliik Odiil Bankasi'nin payyla giinde bir

kere, sunulan koleksiyonlar1 satin aliyor. Herhangi bir kullanici, platformdaki acik artirmada
herhangi bir rozet tiiriinii alabilir veya satabilir.

6.7 Acik arttirma

Acik artirma, oyun bilesenlerini veya ABYSS tokenleri icin cesitli tiirde oynatilmayan rozetleri
satin almak veya satmak icin bir yoldur. islem komisyonu azdir ve su sekilde belirlenmistir:
Islemin toplaminin % 3'ii platforma,% 5'i oyuna.

7 Dahili CPA (Aksiyon Basma Maliyet) Ag1

Abyss platformunda gelistiriciler, hedeflenen trafige (oyuna ilgi duyan) ulasmak icin su olasiliklar
iceren evrensel bir reklamcilik hesabina erisebilirler:

e Kendi oyun trafigini diger oyunlara teklif edin;
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e Net hedefleme ve teklifler yoluyla diger oyunlardan trafik satin alin;
o Istatistik icin ic sisteme baglant1 saglayan harici trafik alm

Dahili trafik icin, ABYSS tokenlerindeki% 10'luk bir komisyon iicretlendirilir. Harici trafikle
calismak icin araclar iicretsiz olarak sunulmaktadir.

Isleyisi ile ilgili olarak, dahili CPA Ag1, gelistiriciler tarafindan sunulan ve diger oyunlarm ve
bireysel oyuncularin trafikle calismaya katilmasini énermek iizere erisilebilir secenekler sunan bir
pencere gibi goriiniir. Her oyun teklifinin tiiriinii ve hedeflemesini bagimsiz olarak belirler.

7.1 Referans Link Sistemi

Her proje yaymlandiktan sonra, kapsamli bir reklam kampanyasi baslatilir. Bu da reklam aglarini,
bloggerlar1, medyay1 ve 6zellestirilmis kaynaklardaki yerleri, vb. kullanir.

Bu, bir reklam agi, blog yazarlari, 6zel kaynaklardaki medya reklam yerlesimlerini vb. Kullanir.
Gelistiriciler icin isleri kolaylastirmak ve projelerin trafigini tek bir yerde analiz etmek icin sistem
tarafindan olusturulan referans baglantilarmin klasik bir sistemini sunuyoruz. Gelistiriciler, diger
kaynaklardaki reklam yerlesimleri de dahil olmak {izere reklam kampanyalarini tam olarak analiz
edebilir. Metriklerin eksiksiz bir boliimii sisteme doniistiiriiliir, boylece her proje icin gerekli tiim
tokenler (ROI dahil) dikkate alinir. Ayrica gelistiriciler, metrikleri otomatik olarak hesaplamak icin
acik KPI'larla dis teklifler verme seceneklerine erisebilir.

Gelistiriciler platformda yam sira cesitli sartlarda diger projeler veya oyunculardan trafik satin
gectigi tekliflerinin yayinlanmasi icin tekliflerin i¢ sisteminin (CPA Network) cercevesinde, bir
mekanizma olacaktir. Gelistiriciler, oyun ayarlari, O6deme yapma olanagl, platformdaki
oyunculari derecelendirilmesi ve sosyal etkinlikler gibi trafik icin gereksinimleri belirleyebilir ve
reklamcilik teklifinin tiiriinii secer ve reklam materyallerini yiikleyebilir. Her teklifin fiyatini
yalmizca ABYSS tokenlerinde belirtmek miimkiindiir. Teklifle ilgilenen bir proje, birinin oyuna
uzun siire girmedigi veya odemelerde bulunmadig1 gibi, artik proje ile alakali olmayan trafigi
paylasabilir.

7.2 Motivasyonlu Trafik

Motivasyonluk trafik, aktif oyunculari nadiren motivasyonlu trafige doniistiiglinii gordiigiimiizde
basarisiz bir metod olarak goriildii. Pazarlama uzmanlari, potansiyel oyuncunun gorev ilerledikce
projeye cekilecegi varsayimiyla, motive edilen tekliflerin karmasik hedeflerini icat eder. Karmasik
teklifler, elbette doniisiim oranimi yiikseltmekle birlikte cogu trafige kalitenin altindadir. Bu
sorunun nedenlerinden biri, herkesin video oyunlarina 6zel bir ilgi duymadan motive olmus bir
teklifte bulunabilmesidir.



Ic sistemler teklifi cercevesinde, oyuncular tarafindan oyun hedefleri yerine getirilebilir; bu,
iicretli hedeflerin basarilarina gore aktif oyuncular icin daha yiiksek bir doniisiim orani anlamina
gelir.

7.3 E-posta Promosyonu
Platformun tiimiiyle calismasi icin kendi e-posta servisine sahip olmaniz gerekir. Dahili CPA Ag

gelistiricileri, baska gelistiriciler tarafindan sunulan kullanicilara gonderilecek hedefli e-postalar
siparis edebilir. Kisisel kullanici bilgileri alic1 gelistiriciye saglanmiyor.

7.4 Medya reklamciligx

Gelistiriciler, icerikli medya reklamu siparis edebilirler. Bu amaclar icin cesitli reklamcilik
pozisyonlar1 ongoriilmiistiir: kisisel sayfalardaki banner'lar, forum boliimleri markalasma ve
standart dis1 reklam bicimleri.

7.5 Icerik

Gelistiriciler, 6zel bir bilgilere gore tekliflerin ic sistemi cercevesinde icerik olusturmayi siparis
edebilir veya ABYSS tokenlerini, dogrudan platform cercevesinde ilgin¢ bir yaym yazarina
odeyebilirler.

8 The Abyss Takimi

Abyss dijital dagitim platformu, Oyun projelerinin baslatilmasi ve isletilmesi ile MMO projelerinin
gelistirilmesinde 6nemli bir uzmanhga sahip Rusyanin onde gelen video oyun gelistiricisi ve
yayincisl Destiny.Games tarafindan gelistiriliyor. Ayrica tarayici ve istemci oyunlarmi diger
gelistiriciler, AAA siifi istemci oyunlari gibi yerellestirip serbest birakiyoruz.

Cekirden Takim:

Konstantin [Sephiroth] Boyko-Romanovsky
KURUCU
Oyun endiistrisinde 17+ yillik tecriibe. Destiny.Games kurucusu video

oyun sirketi. Basarili bir blockchainluk yatirimeisi, kripto para uzmani ve
teknoloji girisimci.
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Vladimir Kurochkin
GENEL MUDUR
12 yildan fazla siiren oyun endiistrisinde, proje gelistirme ve yonetiminde

onemli deneyime sahip. Destiny.Games'de bir web proje yoneticisinden
baskan yardimcisina kadar calist.

Artem [Shanni] Veremeenko

YONETICI

Bir yoOnetici yapimci, o6nde gelen bir oyun tasarimcisi ve oyun
endiistrisinde 14 yili askin deneyime sahip bir senaryo yazari. Botva
Online F2P oyun vyazarl. Sirket kuruldugu 2008 yilindan beri
Destiny.Games'te calisiyor.

Evgeny Petrov
PAZARLAMA SEFi

Pazarlama alanindaki 8 yillik deneyim ve oyun endiistrisinde 2+ yil.
Destiny.Games'e katilmadan once, Evgeny, Vahiy, Gocebe, Ebedi ve diger
projelerin baslatilmasina katkida bulunan Rus IT devi Mail.ru Grubu'nda
calisti.

Stanislav [Madminder] Kuzin
PLATFORM GELISTIRME VP

Olceklenebilir ve yiiksek kullanilabilirlige sahip IT servisleri olusturma
konusundaki 20 yillik deneyim. Web projesi gelistirmede uzman. Agile ve
scrum kocu. 2018 yilinda Abyss takiman da yer almadan oOnce, Social
Discovery Ventures ve Acronis Inc.'de calisti.

Vladimir [Vampkill] Martynov
TEKNIK OFIS SORUMLUSU

1087 yilindan beri bir programeci ve 1993'ten beri bir Unix sistem yoneticisi.
Yiiksek yiiklii projelerde 17+ yil, oyun gelistirme endiistrisinde bir Teknik
Sorumlu Tekniker olarak 14 yil tecriibeli.

Albert Tugushev

YAZILIM MUHENDISLIGI BOLUMU BASKANI

Oyun endiistrisi icin yiiksek yiik sistemleri gelistiren 10 yil1 askin
deneyim. Albert 2011'de Destiny.Games'e katildi. Daha 6nce Mail.ru ve
RBC'de calisti.
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Sergey Zakharchenko
SISTEM MIMARI

Sergey, 6lceklenebilir B2B ve B2C IT coziimlerini tasarlama, gelistirme ve
bakimina iliskin 10 yildan fazla tecriibeye sahip olup, yeni donanim ve
bilimsel hesaplamayla ilgili patent ve yayin yazaridir. Son 10 yilda Sergey,
ayni zamanda uygulamali matematik ve fizik (MIPT) alaninda yiiksek
lisans derecesine sahiptir.

Alexey Kobelev
TEKNOLOJI LIDERI, BLOKCHAIN YAZILIMCISI

Yazilim gelistirmede 14+ y1llik tecriibe. Tam dongiilii projelerin arka uc
gelisiminde uzman. Alexey, gelistirme ekiplerini yonetmek, siirecleri
organize etmek ve sifirdan projeler insa etmekle zengin

bir deneyime sahiptir.

Stepan Leshchenko
SANAT YONETMENI]

15 yillik tecriibe, teknik egitim ve yapisal diistinceye sahip bir tasarimci ve
oyuncudur. ZUK CLUB iiyesi olarak sokak sanat projelerine katildi.

Anton Chertikovtzev
TEKNIK SORUMLU

Oyun sunucularmin giivenligini saglamak ve siirdiirmek icin 14 yillik
tecriibe. Anton 2010'da Destiny.Games'e katildi.

Evgeny Kharchenko
MUSTERI HIZMETLERI

Evgeniy, HoReCa'da 10 yil boyunca calismis ve operasyon kadrosundan
iist yonetime gecmistir. Evgeniy, 2014 yilindan bu yana Destiny.Games'teki
miisteri hizmetleri ekibini yonetiyor.
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9o Yol Haritasi

Q3 2008. Destiny Games’in (video oyunu firmasi) Kurulusu.
Q3 2016. Son teknoloji iiriinii oyun portal olusturma fikri.

Q2 — Q3 2017. Blockchain zinciri teknolojisi entegrasyonunun yeni konsepte olan uygunlugunu test
etmek.

Q4 2017. The Abyss kavramini sunmak - yeni nesil sayisal dagitim platformu.
Q1 2018. DAICO" kavramimi sunma - yenilikci bir bagis toplama modeli.

Q2 2018. The Abyss platform prototipinin tanitilmasi. Malta’da kayith olan ve isletilen, ABYSS tokenin
ihracci kurulusu ABYSS LTD’nin bir Formasyonu Token Satisinin viiriitiilmesi. The Abyss platformunun
gelistirilmesine baglanmasi. Abyss kavramini oyun gelistiricilere sunma.

Q3 — Q4 2018. Platform gelisiminin aktif sathasi. Projenin baslatilmasi icin vasal ve mali hazirhik. Oyun
projeleri ile ortaklik anlasmalari.

Q1 2019. Cok diizeyli referans programlarinin ilk entegrasyonu. Baslangic oyun paketi ile platformun
ilk siiriimii. Proje entegrasyonu icin API. Birlestirilmis iki para birimi faturalandirmasa. Birlestirilmig
yetkilendirme sistemi. Baslangi¢c oyun paketi ile platformun ilk siiriimii.

Q2 — Q4 2019. Platformun aktif gelisimi: Bagh projelerin sayisindaki genisleme; Kisisellestirme ve
sosyalizasyon sistemlerinin tanrtilmasi; Ayrintili raporlama sisteminin tamtilmast; ic CPA Ag1 Tanitimu.

Q1 — Q4 2020. Platform islevselliginin genislemesi: Motivasyon programlari; icerik iiretme ve
degerlendirme yetenegi; Acik arttirma; sendikalar; Miisterek oyun basarilari.

2021 +. Crowdfunding platformu. Platformun daha da uzatilmasi.

14 https://ethresear.ch/t/explanation-of-daicos/465
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10 Referanslar

1) Blockchain

2) Cryptogames

3) Cost Per Action

4) SuperDala
market research:

5) NewZoo report
6) Steam sales in
2016

7) Electronic Arts
Annual reporl

8) Uhisoft Annual
report

9) MTG to acquire
Kongregate

10) CD Project
Annual report

11) Free-to-play
spendings

12) Six degrees
of separation
13) F2P Whales

14) Explanation ol
DAICOs

Blockchain, bir Liir dijilal defter Leknolojisi, dijilal veya elekLlronik bir kayil defteridir. Gizli veya
herkese acik, izin isleyen veya scrbest olabilir. Tamamen korunur ve dencllenir.

https://techcrunch.com/2017/12/03/people-have-spent-over-im-buying-virtual-cats-on-the-
cthercum-blockchain/

Eylem bagina ticretlendirme, reklamcinm belirli bir edinim karsisinda ticret 6dedigi bir cevrimici
rcklam {icretlendirmesi modelidir - 6rnck olarak bir salis, tiklama veya [orm yollama verilebilir
(iletisim bilgisi talebi, haber yollama kaydi,kaydolma vh.).

hitps://ru.pinterest.com/pin/722757440171932573/

http://progamedev.net/wp-
contenl/uploads/2017/06/Newzoo_Free 2016_Global Games Markel Report.pdf

https://galyonk.in/steam-sales-in-2016-def2a8ab1sf2

http:/files.shareholder.com/downloads/ERTS/56423278 44X0X047432/A391150F -7131-486F -8 AAB -

[F2A77573681B/2017 _Proxy_Slalement and Annual Report - FINAL.PDF

https://ubistaticio-a.akamaihd.net/comsite common/en-
US/images/UbisoftFY1zearningskngfinal tcmoo-290721 tcmo9-196

-32.pdf

https://www.mtg.com/press-releases/mtg-to-acquire-u-s-cross-platform-games-publisher-
developer-kongregate/

https://www.cdprojekt.com/en/wp-content/uploads-en/2017/03/management-hoard-report-of-the-
cd-projekt-capital-group-and-cd-projekt-s-a-aclivilies-in-2016.pdf

http://toucharcade.com/2016/10/14/free-to-play-whales-are-now-hovcotting-spending-in-games-

Lo-gel-changes

Alt1 derecede ayristirma baglantist biitiin yasayan seyler icin bir fikirdir ve diinyadaki diger her sey de
“hir arkadasimin arkadas1” goriisiine erismekten yalmzca bir adim uzaktadir. Bu da iki insani en fazla
alti adimda bhaglar.

http://www.adweek.com/digital/infographic-whales-account-for-7o-of-in-app-purchase-revenue/

hitps://cthrescar.ch/Uexplanalion-ol-daicos/465

www.theabyss.com
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https://techcrunch.com/2017/12/03/people-have-spent-over-1m-buying-virtual-cats-on-the-ethereum-blockchain/
https://ru.pinterest.com/pin/722757440171932573/
http://progamedev.net/wp-content/uploads/2017/06/Newzoo_Free_2016_Global_Games_Market_Report.pdf
http://progamedev.net/wp-content/uploads/2017/06/Newzoo_Free_2016_Global_Games_Market_Report.pdf
https://galyonk.in/steam-sales-in-2016-def2a8ab15f2
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